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ADIRA AO EKS

DESENVOLVER COMPETENCIAS EMPREENDEDORAS
DE RELEVO E DE ELEVADA QUALIDADE DANDO
PARTICULAR ATENCAO AS COMPETENCIAS
FUNDAMENTAIS PARA 0S(AS)
EMPREENDEDORES(AS) DE AMANHA:

e RESOLUCAO DE PROBLEMAS COMPLEXOS,
¢ PENSAMENTO CRITICO,

e CRIATIVIDADE,

e« GESTAO DE PESSOAS,

e COLABORACAO,
e NETWORKING.

CONTACTE-NOS:

@ email: info@ed-knowledgeconsulting.com
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A NOSSA META:

MOLDAR A MENTALIDADE
EMPREENDEDORAR ENTRE JOVENS DANDO
PARTICULAR ATENCAO AO
DESENVOLVIMENTO DAS COMPETENCIAS
NECESSARIAS AOS EMPREENDEDORES DE
AMANHA.

A NOSSA MISSAO:

INVESTIGACAO DETALHADA DAS
CARACTERISTICAS DOS METODOS DE
FORMACAO NECESSARIOS VISANDO O

DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS DA
ESFERA DO EMPREENDEDORISMO TAIS COMO
RESOLUCAO DE PROBLEMAS COMPLEXOS,
PENSAMENTO CRITICO, GESTAO DE PESSOAS E
COORDENACAO COM OUTROS.

CRIACAO DE UM JOGO DE SIMULACAO QUE
EXIGE O TRABALHO INOVADOR SOBRE AS
COMPETENCIAS EMPREENDEDORAS, COM O
OBJETIVO DE AJUSTAR OS(AS) JOGADORES(AS)
AO MERCADO DE TRABALHO E AO ALCANCE DA
REALIZACAO PESSOAL.

CRIACAO DE UM MANUAL DIDATICO COM A
FUNCAO DE ORIENTAR OS(AS) PARTICIPANTES
AO LONGO DO JOGO E DO MUNDO DO
EMPREENDEDORISMO.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

PROJETO FINANCIADO COM O APOIO DA COMISSAO EUROPEIA.
A INFORMAGAO CONTIDA NESTA PUBLICACAO (COMUNICACAO)
VINCULA EXCLUSIVAMENTE O AUTOR, NAO SENDO A COMISSAO
RESPONSAVEL PELA UTILIZAGAO QUE DELA POSSA SER FEITA.

PARCEIROS DO
PROJECTO

BRAINLOG (DINAMARCA)

WWW.BRAINLOG-NGO.COM

FYG CONSULTORES (ESPANHA)

WWW.FYGCONSULTORES.COM

KNOW AND CAN ASSOCIATION (BULGARIA)

HTTP://KNOWANDCAN.COM/

CWEP (POLONIA)

WWW.CWEP.EU

E&D KNOWLEDGE CONSULTING (PORTUGAL)

WWW.ED-KNOWLEDGECONSULTING.COM

KAINOTOMIA & SIA EE (GRECIA)

(CHIPRE)WWW.KAINOTOMIA.COM.GR

CSI (CHIPRE)

WWW.CSICY.COM

LABC S.R.L. (ITALIA)

WWW.LABCENTRO.IT
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