ENTREPED UNETE A EKS

THE KEY

PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS EN
EMPRENDIMIENTO RELEVANTES Y DE CALIDAD
SITHACIONES ViRTHALES DANDO UNA  ESPECIAL  ATENCION AL

PLAUSIBLES O

DESARROLLO DE COMPETENCIAS CRUCIALES
HIPOTETICASEN

PARA LOS EMPRENDEDORES DEL MANANA:

RESOLUCION DE PROBLEMAS COMPLEJOS
PENSAMIENTO CRITICO

CREATIVIDAD

GESTION DE PERSONAL

RED DE CONTACTOS

PONGA EN PRACTICA SUS
PROPIAS HABILIDADES

GIA, ORIENTACION,
CION PROFESIONAL
FORMACION.

CONTACTA CON NOSOTROS

@ email: info@fygconsultores.com

SIGUENOS EN:

@EKS.PROJECT
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ACTITUD ACTIVA

-
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EMPRENDIMIENTO

SIGNIFICA

IAR CON LOS
FRENTA EUROPA

FRENTE AL
CADA NIVEL DEL JUEGO Cantrum Waplerania
GENERARA UN $ Bukag L i
LA POLITICA Y BRAIN
TODOS LOS CAMPOS oo Lo N MIA
Y SOBRE COMO DE LA VIDA DE UN ]".j) F’.:.."!‘Jii’%"‘ g Bt o piBnans

CIUDADANO.
APROVECHAR ESAS

SUGERENCIAS EN
LA VIDAREAL.

TRABAJAR EN LA

Y REFORZAR SUS HABILIDADES PARA
EMPEZAR EN NUEVOS NEGOCIOS.
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https://www.facebook.com/EKS.Project/
https://www.linkedin.com/showcase/entrepreeurship-is-the-key-to-success
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ENTREPRENEURSHIP

THE KEY TO SUCCESS

NUESTRO OBJETIVO ES:

ESTABLECER UN MARCO PARA LA
MENTALIDAD EMPRENDEDORA DE
PERSONAS JOVENES, PRESTANDO UNA
ESPECIAL ATENCION AL DESARROLLO DE
LAS HABILIDADES NECESARIAS PARA LOS
EMPRENDEDORES DEL MANANA.

NUESTRA MISION ES:

LLEVAR A CABO UN ESTUDIO DETALLADO DE

LOS MEJORES METODOS DE FORMACION, CON

EL OBJETIVO DE FOMENTAR EL DESARROLLO

DE COMPENTENCIAS EN EL AMBITO DEL

EMPRENDIMIENTO COMO LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS COMPLEJOS, EL PENSAMIENTO
CRITICO, LA CREATIVIDAD, LE GESTION DE
PERSONAL Y LA COORDINACION CON LOS

DEMAS.

LA CREACION DE UN JUEGO DE SIMULACION
QUE REQUIERE TRABAJAR DE FORMA
INNOVADORA SOBRE LAS HABILIDADES
EMPRENDEDORAS, CON EL OBJETIVO DE QUE
LOS JUGADORES SE ADAPTEN AL MERCADO
LABORAL Y CONSIGAN LA REALIZACION
PERSONAL.

LA CREACION DE UNA GUIA DIDACTICA PARA
GUIAR A LOS JUGADORES DURANTE EL
DESARROLLO DEL JUEGO Y DURANTE SU
ACCESO AL MUNDO DEL EMPRENDIMIENTO.
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ESTE PROYECTO HA SIDO CO-FINANCIADO CON EL APOYO DE LA COMISION
EUROPEA. LA PUBLICACION REFLEJA SOLAMENTE EL PUNTO DE VISTA DEL
AUTOR Y LA COMISION EUROPEA NO SE HACE RESPONSABLE DE NINGUN
USO QUE PUEDA HACERSE DE LA INFORMACION QUE AQUI SE EXPONE.

SOCIOS DEL
PROYECTO

BRAINLOG (DINAMARCA)

WWW.BRAINLOG-NGO.COM

FYG CONSULTORES (ESPANA)

WWW.FYGCONSULTORES.COM

KNOW AND CAN ASSOCIATION (BULGARIA)

HTTP://KNOWANDCAN.COM/

CWEP (POLONIA)

WWW.CWEP.EU

E&D KNOWLEDGE CONSULTING (PORTUGAL)

WWW.ED-KNOWLEDGECONSULTING.COM

KAINOTOMIA & SIA EE (GRECIA)

WWW.KAINOTOMIA.COM.GR

CSI (CHIPRE)

WWW.CSICY.COM

LABC S.R.L. (ITALIA)

WWW.LABCENTRO.IT
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