
 

Projektet og alle partnerne har 

stået over for en vanskelig 

situation med hensyn til COVID 19. 

Baseret på de nuværende 

omstændigheder har partnerne 

besluttet, at det virtuelle miljø 

fungerer bedst for udviklingen af 

projektet. Derfor blev alle fysiske 

møder relateret til projektet 

overført til online møder. 

 
 

 

Takket være partnernes konstans og ekspertise 
havde de udfordrende forhold vedrørende 
pandemien og de krævede ændringer i 
arbejdsprocessen ikke nogen indflydelse på 
projektets udvikling. Alle fra projektkonsortiet 
tog situationen meget alvorligt, og 
arbejdsgangen fortsætter på en meget effektiv 
måde, så det væsentlige produkt-EKS-spil 
leveres til tiden. 
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Efter offentliggørelsen af den opfyldte 
EKS-rapport har konsortiet fortsat 
udviklingen af scenarierne for det 
virtuelle spil EKS. Under hensyntagen 
til det faktum, at partnerne skulle 
være yderst objektive under 
processen med at udvikle metoderne 
til rapportering af spillets niveauer og 
skabe et kriterium for evaluering af 
deltagerne, fandt de denne aktivitet 
udfordrende og spændende. 
 

 
I øjeblikket arbejder et professionelt IT-
team med kodning og fremskridt med 
designet af online-spillet EKS. Desuden 
blev betaversionen af online-spillet EKS 
officielt præsenteret i oktober. Hele 
projektkonsortiet er yderst motiveret og 
begejstret for at demonstrere al den 
indsats, de har investeret i dette projekt 
og præsentere den første version af 
online EKS-spillet for verden. 
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