
 

Усложнената международна 
обстановка, свързана с 
разпространението на 
COVID-19, постави проекта и 
партньорите пред 
неочаквани затруднения. 
Отчитайки ситуацията в 
момента, бе взето 
единодушно решение 
всички физически срещи и 
дейности да бъдат заменени 
с виртуални такива. 

 

Благодарение на постоянството и 
професионализма на партньорите, 
предизвикателствата, създадени от пандемията, 
както и възникналите в последствие неизбежни 
промени в работния процес, не оказаха негативно 
влияние върху развитието на проекта. Всички 
организации приеха ситуацията много сериозно и 
работният процес продължава по много 
ефективен начин, за да може основният продукт - 
EKS играта да бъде създаден в срок. 
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След публикуването на Общия 
доклад от националните проучвания, 
консорциумът продължи с 
разработването на сценариите за 
виртуалната EKS игра. Дейността 
беше предизвикателна и вълнуваща 
за всички партньори, особено 
разработването на обективни методи 
за отчитане на напредъка в нивата на 
играта и създаване на критерий за 
оценка на уменията на играчите. 

 В момента професионален ИТ екип 
работи върху кодирането и 
създаването на дизайна на онлайн 
играта. През октомври 2020 се очаква 
да бъде завършена и официално 
представена демо версията на 
продукта. Целият консорциум на 
проекта е изключително мотивиран и 
развълнуван да представи първата 
версия на онлайн играта EKS пред 
широката аудитория. 
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Партньори 
 


