
 

Το έργο και οι εταίροι του 
βρέθηκαν αντιμέτωποι με τη 
δύσκολη κατάσταση που 
διαμορφώθηκε με την εξάπλωση 
του COVID 19. Με βάση τις 
τρέχουσες συνθήκες, οι εταίροι 
του έργου συμφώνησαν στο ότι 
το ψηφιακό περιβάλλον θα 
λειτουργήσει καλύτερα στην 
ανάπτυξη του έργου. Επομένως, 
όλες οι δια ζώσης συναντήσεις 
που σχετίζονται με το έργο 
αντικαταστάθηκαν από 
διαδικτυακές. 
 

Χάρη στη συνέπεια και την τεχνογνωσία των εταίρων, 
οι δύσκολες συνθήκες που επέφερε η πανδημία και οι 
απαιτούμενες αλλαγές στη διαδικασία παραγωγής 
των αποτελεσμάτων δεν επηρέασαν την ανάπτυξη του 
έργου. Η κοινοπραξία του έργου, κατανοώντας την 
κατάσταση, την αντιμετώπισε πολύ σοβαρά και η 
εργασιακή ροή συνεχίζεται με πολύ αποτελεσματικό 
τρόπο, ώστε το βασικό αποτέλεσμα - το παιχνίδι EKS 
να παραδοθεί εγκαίρως σύμφωνα με το αρχικό πλάνο. 
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Μετά τη δημοσίευση της Πλήρους 
Αναφοράς EKS, η κοινοπραξία συνέχισε 
να αναπτύσσει τα σενάρια για το 
εικονικό παιχνίδι EKS. Λαμβάνοντας 
υπόψη το γεγονός ότι οι συνεργάτες 
έπρεπε να είναι εξαιρετικά 
αντικειμενικοί κατά τη διαδικασία της 
ανάπτυξης των μεθόδων αναφοράς των 
επιπέδων του παιχνιδιού και της 
δημιουργίας ενός κριτηρίου για την 
αξιολόγηση των συμμετεχόντων, βρήκαν 
αυτή τη δραστηριότητα προκλητική 
αλλά ταυτόχρονα συναρπαστική. Επί του παρόντος, μια ομάδα επαγγελματιών 

πληροφορικής εργάζεται για την κωδικοποίηση 
και τις διαδικασίες του σχεδιασμού του 
διαδικτυακού παιχνιδιού EKS. Επιπλέον, η 
δεύτερη έκδοση του διαδικτυακού παιχνιδιού 
EKS θα παρουσιαστεί επίσημα τον Οκτώβριο. 
Ολόκληρη η κοινοπραξία του έργου είναι 
εξαιρετικά ενθουσιασμένη και ανυπόμονη για να 
δείξει όλη την προσπάθεια που κατέβαλε σε 
αυτό το έργο και να παρουσιάσει την πρώτη 
έκδοση του διαδικτυακού παιχνιδιού EKS στον 
κόσμο. 
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