
 

Il progetto e tutti i partner 
hanno fronteggiato una 
situazione difficile in 
relazione a COVID 19. Alla luce 
delle circostanze attuali, i 
partner considerato che 
l'ambiente virtuale fosse più 
efficace per lo sviluppo del 
progetto. Quindi, tutti gli 
incontri in presenza sono stati 
trasformati in incontri online. 

 

Grazie alla determinazione e alla competenza 
dei partner, le difficili condizioni imposte dalla 
pandemia e i necessari adeguamenti al lavoro 
non hanno avuto impatto sullo sviluppo del 
progetto. Tutti i membri del consorzio si sono 
occupati della situazione e il flusso di lavoro 
procede con grande efficacia affinché il risultato 
principale del progetto - il gioco EKS - sia 
consegnato puntualmente.. 
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Dopo la pubblicazione del Complied 
EKS Report, il consorzio ha continuato 
a sviluppare gli scenari per il gioco 
virtuale EKS. Cosiderando il fatto che 
i partner hanno dovuto essere 
estremamente obiettivi durante il 
processo di sviluppo dei metodi per 
riportare i livelli del gioco e creare un 
criterio per la valutazione dei 
partecipanti, hanno comunque 
reputato questa attività impegnativa 
ed entusiasmante. 

 
Attualmente, un team di professionisti IT 
sta lavorando per la codifica e il processo 
di progettazione del gioco online EKS. In 
aggiunta, la versione beta del gioco online 
EKS sarà presentata ufficialmente in 
ottobre. L'intero consorzio è 
particolarmente orgoglioso di 
dimostrare tutto lo sforzo che ha profuso 
in questo progetto e di presentare al 
mondo la prima versione del gioco online 
EKS. 
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