
 

Projekt oraz wszyscy 
partnerzy znaleźli się 
w trudnej sytuacji 
spowodowanej pandemią 
COVID-19. Biorąc pod uwagę 
wszystkie okoliczności, 
partnerzy zdecydowali się na 
kontynuację projektu 
w środowisku wirtualnym. 
W związku z tym, wszystkie 
spotkania związane 
z projektem odbyły się online. Dzięki doświadczeniu partnerów, trudne 

warunki związane z pandemią nie miały 
wpływu na rozwój projektu. Każdy członek 
konsorcjum potraktował obecną sytuację 
poważnie, więc wszystkie działania przebiegają 
bardzo efektywnie aby dostarczyć końcowy 
rezultat – grę symulacyjną EKS - na czas. 
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Po opublikowaniu Raportu EKS, 
konsorcjum kontynuowało 
opracowywanie scenariuszy do gry 
symulacyjnej EKS. Zadanie to było 
dla partnerów ekscytujące oraz było 
dla nich wyzwaniem, ponieważ 
musieli oni być niezwykle obiektywni 
w procesie opracowywania metod 
raportowania poziomów gry i 
tworzenia kryterium oceny 
użytkowników. 

Obecnie nad kodowaniem i postępem 
w projektowaniu gry EKS pracuje 
profesjonalny zespół IT. Wersja beta gry 
zostanie oficjalnie zaprezentowana 
w październiku. Partnerzy projektu są 
niezwykle zmotywowani 
i podekscytowani oraz z niecierpliwością 
oczekują momentu, w którym 
zaprezentują światu pierwszą wersję gry 
online EKS. 
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