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Los socios del proyecto EKS

) Results
estdn encantados de demostrar

todo el esfuerzo que han
invertido en este proyecto y de
presentar al mundo el juego

s

EKS simulation game (101) EKS Didactic Handbook (102)

m DOWNLOAD

EKS en linea, junto al manual

EKS.

El consorcio estd trabajando actualmente en la
finalizacién del juego en linea EKS.

La version beta del juego sera probada por
jovenes  interesados en convertirse en
empresarios y por educadores de EFP que
trabajan en el dmbito del espiritu empresarial.
La duracién del proceso de prueba sera de mayo
a julio y tendra lugar en todos los paises socios:
Dinamarca, ltalia, Espana, Polonia, Portugal,
Bulgaria, Grecia y Chipre.
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El material diddctico del EKS tiene como

objetivo apoyar y guiar a los posibles b 4 b ¢
jugadores del juego EKS en el

This game case will check how strong

aprendizaje de Ias cinco hqbilidades your creativity skills are. This game case will check how strong

This game case will check how strong your creativity skills are

empresariales de forma mads eficiente. pourereaiy sle e

El juego y el manual tienen un objetivo

crucial pero directo: fomentar las
habilidades empresariales de todos en :
su camino para convertirse en un
empresario de éxito.

El manual EKS se ha publicado en el
sitio web de EKS:

El juego en linea EKS y el manual EKS llegaran

OK pronto a todos los paises asociados (Dinamarca,
i E%rekvr(;niursth
L e, ey 0.duccess

Italia, Espaia, Polonia, Portugal, Bulgaria,
117)/(' of Contents Grecia Y Chipre).
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